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Obere Bildhälfte: Montage „Ringu“, untere Bildhälfte: Montage „The Ring“ (1 frame / sec.) 

Ringu_mon / The Ring_mon



  

x-Achse: Laufzeit in Sekunden; y-Achse: Median Helligkeit (Kurvendiagramm)

Ringu_bright



  

x-Achse: Laufzeit in Sekunden; y-Achse: Median Helligkeit (Kurvendiagramm)

The Ring_bright



  

x-Achse: arithmetisches Mittel Helligkeit; y-Achse: Anzahl der Bilder, die in angegebenen Wertebereich fallen 

Ringu_bright bar



  

x-Achse: arithmetisches Mittel Helligkeit; y-Achse: Anzahl der Bilder, die in angegebenen Wertebereich fallen

The Ring_bright bar



  

Hervorgehobene Spitzen der Helligkeitsverteilung (Median) für Ringu („ImagePlot“)

Ringu_ highlight



  x-Achse: Laufzeit in Sekunden; y-Achse: Median Helligkeit

Ringu_zoom

Vergrößerte und zuammengefasste Spitzen der Helligkeitsverteilung (Median) für Ringu



  

Hervorgehobene Spitzen der Helligkeitsverteilung (Median) für The Ring („ImagePlot“)

The Ring_highlight



  

Vergrößerte und zuammengefasste Spitzen der Helligkeitsverteilung (Median) für The Ring

The Ring_zoom



  

x-Achse: Laufzeit in Sekunden; y-Achse: RMS-Kontrast („Image Plot“)

Ringu_RMS



  

x-Achse: Laufzeit in Sekunden; y-Achse: RMS-Kontrast („Image Plot“)

The Ring_RMS



  

The Ring_RMS zoom



  

x-Achse: arithmetisches Mittel; y-Achse: Standardabweichung blauer Farbkanal

Ringu_blue mean stdev



  

x-Achse: arithmetisches Mittel; y-Achse: Standardabweichung blauer Farbkanal

The Ring_blue mean stdev



  

Linke Spalte: Ringu; rechte Spalte: The Ring (x-Achse jeweils arithmet. Mittel grüner Farbkanal)

Ringu_blue / Ringu_red; The Ring_blue / The Ring_red
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x-Achse: Median Sättigung; y-Achse: Standardabweichung Farbton („ImagePlot“)

Ringu_sat hue



  

x-Achse: Median Sättigung; y-Achse: Standardabweichung Farbton („ImagePlot“)

The Ring_sat hue



  

Linke Spalte: Ringu; rechte Spalte: The Ring (x-Achse jeweils Laufzeit)

Ringu_entropy / Ringu_sobel; The Ring_entropy / The Ring_sobel
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x-Achse: Entropie; y-Achse: Sobel („ImagePlot“)

Ringu_entropy sobel



  

x-Achse: Entropie; y-Achse: Sobel („ImagePlot“)

The Ring_entropy sobel



  

Horizontale und vertikale Spitzen der Entropie / Sobel-Verteilungen

Ringu_sobel max / Ringu_entropy max; The Ring_sobel max / The Ring_entropy max

Ringu

The Ring

Maximum Sobel Maximum Entropie
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