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The exhibition at Humboldt University 

❝ IST DAS NOCH ZUFALL? ❞ 
- - - -  
This exhibition was created during the 2017 practice-based seminar at 
Humboldt University Berlin. The seminar was conducted by Nikita 
Braguinski, a former doctoral student at the Media Theory department 
of Humboldt University. Previously, Nikita Braguinski has been 
investigating the theme of randomness and its perception in his PhD 
thesis (forthcoming in German in 2017). 
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The central topic of the exhibition is randomness – true randomness as 
in the case of the do-it-yourself random number generator (a guest 
contribution by Dr. Stefan Höltgen), but also the only seemingly 
random pseudo-randomness, on which several exhibits are based. 

There were six exhibits: The spiral experiment created by Nikita 
Braguinski allows the visual recognition of real randomness and 
pseudorandomness to be experienced interactively by the visitor. The 
program Waves 3 Ways (Topsy’s Revenge) by Nick Montfort and Bernie 
Innocenti generates a powerful stream of text and sound, using only a 
very small algorithm. The Pentatonic Permutations Player by Benjamin 
Heidersberger, on the other hand, demonstrates the meditative side of 
algorithmically generated pseudorandomness. A bot for the messenger 
Telegram creates (pseudo-) random melodies and shows that not every 
aspect of a random event needs to be random. The iMUSE technology used 
in classic computer games of the 1990s shows that sometimes it is 
necessary not only to create randomness, but also to reduce it. A 
guest contribution by Dr. Stefan Höltgen showed a live system for 
generating truly random numbers. 

11 students participated in this course, learning about different 
aspects of curatorial work. From choosing the right exhibition space 
and researching the exhibits to writing multi-layered explanatory 
texts, design and construction, students have had hands-on experience 
in all areas of exhibition creation. Every exhibit was accompanied by 
a short explanation, a longer text, and a separate page with 
background information. 

A short video documenting the exhibition is available online. 

  

Nikita Braguinski, July 2017 

Contact: n.braguinski.uni@gmail.com 
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ANNOUNCING THE EXHIBITION  
- - - -  
The exhibition was announced in 
German and English on the 
Humboldt University webpage (see 
screenshot on the left), on 
several mailing lists, in a 
student newspaper, and as an 
event on Facebook. Several dozen 
visitors came to the exhibition 
opening, which included a guided 
tour by Nikita Braguinski. 

 
“ 

111 100 010 011 010 111 100 010 011 010 111 100 010 011 010 111 100 
010 011 010 111 100 010 011 010 111 100 010 011 010 

-A pseudorandom sequence. 

” 
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The working process 
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3D images used for planning 
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Printing the posters and the labels 
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Panoramas of the exhibition space 

 
 

 

A short video documenting the exhibition is available online. 
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